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                                                        ตัวอยางรายละเอียดของรายวิชา                                           (มคอ.3) 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา       มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา    คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ

หมวดที่ 1 ขอมูลโดยทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
INT101 หลักสําคัญของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
           Information System and Technology Fundamentals 

2. จํานวนหนวยกิต   
3 หนวยกิต (3-0-6) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวชิา
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน
อาจารยสยาม แยมแสงสังข  ประธานหลักสูตร 
ผศ.สุเมธ อังคะศิริกุล และ อ.เอกพงษ จึงเจริญสุขยิ่ง  อาจารยผูสอน 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปที่เรียน 
ภาคการศึกษาที่ 1 / ชั้นปที่ 1 

6. รายวิชาทีต่องเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถามี)
 ไมมี 

7. รายวิชาทีต่องเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี)
 ไมมี 

8. สถานที่เรียน    
 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

9. วันที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด
 4 พฤษภาคม 2553 

หมวดที่ 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

เพ่ือใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับพ้ืนฐาน องคประกอบ ประโยชนการใชงานระบบ
สารสนเทศ ผลกระทบ การใชงานระบบสารสนเทศตอสังคม เปนนักเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณภาพ ตรงกับ
ความตองการของตลาดแรงงาน 
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2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวชิา
เพ่ือใหนักศึกษามีความรูพ้ืนฐาน เปนการเตรียมความพรอมดานปญญาในการนําความรู ความเขาใจ ใน

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือเปนพ้ืนฐานการเรียนในวิชาอ่ืนๆ ที่เก่ียวของ ทั้งนี้ ควรมีการเปลี่ยนแปลง
ตัวอยางอางอิง ใหสอดคลองกับแนวโนมดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่ไดมีความกาวหนาไปตามยุคสมัย 

หมวดที่ 3 ลกัษณะและการดําเนินการ 
 

1. คําอธิบายรายวิชา  
แนะนําความรูในภาพรวมของระบเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบไปดวย ภาพจําลองของระบบ

เทคโนโลยีสารสนเทศ ความสําคัญของขอมูลและสารสนเทศ การบริหารความซับซอน กระบวนการการ
เปลี่ยนแปลงและประยุกตระบบเขาสูองคการ การบริหารโครงการ การบริหารสารสนเทศ การประกันและรักษา
ความม่ันคงของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ การเปนนักเทคโนโลยีสารสนเทศ พัฒนาการของเทคโนโลยี
สารสนเทศ การปฏิสัมพันธระหวางระบบกับผูใช อินเทอรเน็ต เวิรดไวดเว็บ ผลกระทบของระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศตอสังคม การประยุกตระบบเทคโนโลยีสารสนเทศในดานตาง ๆ  
2. จํานวนชัว่โมงที่ใชตอภาคการศึกษา

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝกงาน 

การศึกษาดวยตนเอง 

45 ชั่วโมง 
 

ตามความตองการของ
นักศึกษาเฉพาะราย 

ไมมี 90 ชั่วโมง

3. จํานวนชัว่โมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวชิาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล
- อาจารยประจํารายวิชา ประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็บไซตคณะ  
- อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบคุคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห  (เฉพาะ
รายที่ตองการ) 

 
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรูของนักศึกษา 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ตองพัฒนา
a) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 
b) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 
c) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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1.2 วิธีการสอน  
- บรรยายพรอมยกตัวอยางกรณีศึกษาเกี่ยวกับประเด็นทางจริยธรรมที่เก่ียวของกับการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ เชน การใช web board การขายของผานอินเทอรเน็ต โดยมีวัตถุประสงคไมสุจริต หรือ
จากมิจฉาชีพ การปองกันตนเอง  

- อภิปรายกลุม 
- กําหนดใหนักศึกษาหาตัวอยางที่เก่ียวของ 
- บทบาทสมมติ 

1.3 วิธีการประเมินผล 
- พฤติกรรมการเขาเรียน และสงงานที่ไดรับมอบหมายตามขอบเขตที่ใหและตรงเวลา 
- มีการอางอิงเอกสารที่ไดนํามาทํารายงาน อยางถูกตองและเหมาะสม 
- ประเมินผลการวิเคราะหกรณีศึกษา 
- ประเมินผลการนําเสนอรายงานที่มอบหมาย 

2. ความรู  

2.1 ความรูทีต่องไดรับ  
a) มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลกัการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 
b) สามารถตดิตามความกาวหนาทางวิชาการและววิัฒนาการคอมพิวเตอร 
c) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 
d) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศกึษาเพ่ือใหเลง็เห็นการเปลีย่นแปลง และเขาใจผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหมๆ 

2.2 วิธีการสอน 
บรรยาย อภิปราย การทํางานกลุม การนําเสนอรายงาน  การวิเคราะหกรณีศึกษา และมอบหมายให

คนควาหาบทความ ขอมูลที่เก่ียวของ โดยนํามาสรุปและนําเสนอ การศึกษาโดยใชปญหา และโครงงาน 
Problem based learning และเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 

2.3 วิธีการประเมินผล 
- ทดสอบยอย สอบกลางภาค สอบปลายภาค ดวยขอสอบที่เนนการวัดหลักการและทฤษฎี 
- นําเสนอสรุปการอานจากการคนควาขอมูลที่เก่ียวของ 
- วิเคราะหกรณีศึกษา 

3. ทักษะทางปญญา 

3.1 ทักษะทางปญญาที่ตองพัฒนา
a) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 
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3.2 วิธีการสอน 
- การมอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงานพิเศษ และนําเสนอผลการศกึษา 
- อภิปรายกลุม 
- วิเคราะหกรณีศึกษา ในการนําเทคโนโลยทีี่ทันสมัยมาใชในปจจุบัน 
- การสะทอนแนวคิดจากการประพฤต ิ
3.3 วิธีการประเมินผล 

สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเนนขอสอบที่มีการวิเคราะหสถานการณ หรือวิเคราะหแนวคิดในการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ

4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบคุคลและความรับผิดชอบที่ตองพัฒนา  
       (LO จากผูสอน นอกเหนือจากที่ปรากฏในมคอ.2) 

a) พัฒนาทักษะในการสรางสัมพันธภาพระหวางผูเรียนดวยกัน 
b) พัฒนาความเปนผูนําและผูตามในการทํางานเปนทีม 
c) พัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง และมีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมายใหครบถวนตามกําหนดเวลา 

4.2 วิธีการสอน 
- จัดกิจกรรมกลุมในการวิเคราะหกรณีศึกษา 
- มอบหมายงานรายกลุม และรายบุคคล เชน การคนควาความกาวล้ําของเทคโนโลยีสารสนเทศ การนํา

ตัวอยางการใชเทคโนโลยสีารสนเทศในการเรียนการสอน ธุรกิจ หรือ อานบทความที่เก่ียวของกับ
รายวิชา 

- การนําเสนอรายงาน 
4.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินตนเอง และเพ่ือน ดวยแบบฟอรมที่กําหนด 
- รายงานที่นําเสนอ  พฤติกรรมการทํางานเปนทีม 
- รายงานการศึกษาดวยตนเอง 
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5. ทักษะการวเิคราะหเชงิตวัเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 ทักษะการวิเคราะหเชงิตวัเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทีต่องพฒันา  
     (LO จากผูสอน นอกเหนือจากที่ปรากฏในมคอ.2) 

a) ทักษะการคิดคํานวณ เชิงตวัเลข 
b) พัฒนาทักษะในการสื่อสารทั้งการพูด การฟง การแปล  การเขียน โดยการทํารายงาน และนําเสนอ

ในชั้นเรียน 
c) พัฒนาทักษะในการวิเคราะหขอมูลจากกรณีศึกษา 
d) พัฒนาทักษะในการสืบคน ขอมูลทางอินเทอรเน็ต  
e) ทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร เชน การสงงานทางอีเมล การสรางหองแสดงความ

คิดเห็นในเรื่องตางๆ เชน Web lock การส่ือสารการทํางานในกลุมผานหองสนทนา Chat Room  
f) ทักษะในการนําเสนอรายงานโดยใชรูปแบบ เคร่ืองมือ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

5.2 วิธีการสอน       

- มอบหมายงานใหศึกษาคนควาดวยตนเอง จากเว็บไซต สื่อการสอน การเรียนรูอิเล็กทรอนิกส และทํา
รายงาน โดยเนนการนําตัวเลข หรือมีสถิติอางอิง จากแหลงที่มาขอมูลที่นาเชื่อถือ 

- นําเสนอโดยใชรูปแบบและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม  
5.3 วิธีการประเมินผล 

- การจัดทํารายงาน และนําเสนอดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส 
- การมีสวนรวมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห
ที่ 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การ
สอน  ส่ือที่ใช (ถามี) 

ผูสอน

1 
 

บทที่ 1 ระบบสารสนเทศในองคกร 
- ความหมายและองคประกอบ

ระบบสารสนเทศ 
- ระบบสารสนเทศเชิงธุรกิจ 
- การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
- จริยธรรมและปจจัยทางสังคม 

(การดักจับจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส) 

- การใชระบบสารสนเทศอยางมี
ประสิทธิภาพ 

3 บรรยาย  ยกตัวอยาง
ประกอบ อภิปรายกลุมจาก
กรณีศึกษา 

ผศ.สุเมธ อังคะศิริกุล 
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สัปดาห
ที่ 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การ
สอน  ส่ือที่ใช (ถามี) 

ผูสอน

2 
 

บทที่ 2 ฮารดแวรและซอฟตแวร 
- องคประกอบของฮารดแวร 
- ปจจัยทางจริยธรรม (การสํารอง

ขอมูล การโจรกรรมขอมูล) 
- ภาพรวมของซอฟตแวรระบบ 
- ซอฟตแวรสําหรับอุปกรณ

เคลื่อนที ่
- ซอฟตแวรประยุกต 
- ภาษาโปรแกรม 
- แนวโนมการใชซอฟตแวร 

3 บรรยาย  ศึกษาจาก
อุปกรณฮารดแวร สาธิต
การใชซอฟตแวร 
ยกตัวอยางการใชงาน
ซอฟตแวรประยุกต 
 

ผศ.สุเมธ อังคะศิริกุล 

3 
 

บทที่ 3 ขอมูลและสารสนเทศ 
- การจัดการขอมูล 
- ระบบฐานขอมลู 
- ฐานขอมูลประยุกต 
- ปจจัยดานจริยธรรม (การ

ปกปองขอมูลผูใชของรฐับาล) 

3 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย 
 

ผศ.สุเมธ อังคะศิริกุล 

4-5 
 

ทดสอบยอย และบรรยาย บทที่ 4 
อินเทอรเน็ต อนิทราเน็ต 
และเอ็กทราเนต็ 
- ภาพรวมของการส่ือสาร

โทรคมนาคม 
- การประมวลผลผานเครือขาย

และการกระจาย 
- ภาระหนาที่ และการใชงาน

อินเทอรเน็ต 
- งานประยุกตบนเว็บและ

อินเทอรเน็ต 
- ปจจัยดานจริยธรรม 

6 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย ตัวอยางการใชงาน
ประยุกตบนอินเทอรเน็ต 
ศึกษาจากปญหาโครงงาน 
Problem based learning 
 

ผศ.สุเมธ อังคะศิริกุล 

6 
 

บทที่ 5 ระบบสารสนเทศองคกร การ
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  
- การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
- การพาณิชยผานอุปกรณ

เคลื่อนที ่

3 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย ตัวอยางการซื้อ
ขายสินคาผานระบบ
อินเทอรเน็ต ศึกษาจาก
ปญหาโครงงาน Problem 
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สัปดาห
ที่ 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การ
สอน  ส่ือที่ใช (ถามี) 

ผูสอน

- ปจจัยดานจริธรรม (การใช
โทรศัพทเคลื่อนที่) 

- งานประยุกตเพื่อการพาณิชย 
- โครงสรางพื้นฐานสําหรับการทํา

พาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

based learning 
 

7 
 

บทที่ 5 ระบบสารสนเทศองคกร การ
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  (ตอ) 
- ระบบสารสนเทศองคกร 
- กิจกรรมการประมวลผล 
- การควบคุมและจัดการ 
- การวางแผนบริหารทรพัยากร

องคกร 
- การจัดการหวงโซอุปทาน 
- การบริหารลูกคาสัมพันธ 

3 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย ตัวอยางระบบ
สนเทศองคกร  ศึกษาจาก
ปญหาโครงงาน Problem 
based learning 
 

ผศ.สุเมธ อังคะศิริกุล 

8 สอบกลางภาค  3   
9-10 

 
บทที่ 6 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
- การแกปญหาและการตัดสินใจ 
- ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร 
- ปจจัยทางจริยธรรม (ความ

ปลอดภัยของระบบสารสนเทศ) 
- ภาระหนาที่ในงานบริหารองคกร 
- ภาพรวม และองคประกอบของ

ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
- ระบบสนับสนุนการตัดสินใจกลุม 
- ระบบสนับสนุนผูบรหิารระดับสูง 

6 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย ตัวอยางระบบ
สนเทศเพื่อการบริหาร  
เพื่อการตัดสินใจ ศึกษา
จากปญหาโครงงาน  
 

อ.เอกพงษ จึงเจริญสุข
ยิ่ง 

11 
 

บทที่ 7 ระบบสารสนเทศการจัดการ
ความรู และระบบสารสนเทศเฉพาะ
ดาน 
- ระบบจัดการฐานความรู 
- ภาพรวมของปญญาประดิษฐ 
- ปจจัยดานจริยธรรม 
- ระบบผูเชี่ยวชาญ 
- ระบบเสมือนจริง 

3 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย ตัวอยางระบบ
ปญญาประดิษฐ ระบบ
เสมือน ศึกษาจากปญหา
โครงงาน  
 

อ.เอกพงษ จึงเจริญสุขยิ่ง
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สัปดาห
ที่ 

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การ
สอน  ส่ือที่ใช (ถามี) 

ผูสอน

12 
 

ทดสอยยอย และบรรยาย บทที่ 8 
การพัฒนาระบบ ระบบจัดการ
ฐานความรู 
- ภาพรวมของการพัฒนาระบบ 
- วงจรการพัฒนาระบบ 
- การวิเคราะหความตองการ 
- การวิเคราะหระบบ 
- การออกแบบระบบ 

3 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย การวิเคราะห
ระบบจากสถานการณจริง
จากปญหาโครงงาน  
 

อ.เอกพงษ จึงเจริญสุขยิ่ง

13 
 

บทที่ 8 ตอ การพัฒนาระบบ ระบบ
จัดการฐานความรู 
- การสรางและติดต้ังระบบ 
- การปฎิบัติงานและบํารุงรักษา 
- การทบทวนระบบ 
- ปจจัยดานจริยธรรม 

3 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย การวิเคราะห
ระบบจากสถานการณจริง
จากปญหาโครงงาน  
 

อ.เอกพงษ จึงเจริญสุขยิ่ง

14-16 
 

บทที่ 9 ระบบสารสนเทศในธุรกิจและ
สังคม  
- ความสูญเสียจากการใชงาน

คอมพิวเตอร 
- การปกปองความเสียหายที่

เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร 
- อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
- คอมพิวเตอร เครื่องมือในการกอ

อาชญากรรม 
- ไวรัส 
- การปองกันอาชญากรรม

คอมพิวเตอร 
- สิทธิความเปนสวนตัว 
- สภาพแวดลอมในการทํางาน 
- ปจจัยดานจริยธรรม 

9 บรรยาย  ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปราย จากคดี
อาชญากรรมคอมพิวเตอร
ในปจจุบัน หรอืจากปญหา
โครงงาน  
 

อ.เอกพงษ จึงเจริญสุขยิ่ง

17 สอบปลายภาค 3   
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2 แผนการประเมินผลการเรียนรู 

ที่  
 

ผลการ
เรียนรู*  

 

วิธีการประเมิน 
 สัปดาหที่

ประเมิน  

สัดสวนของการ
ประเมินผล 

1 
1.1(a,b,c), 

2.1(a,b,c,d), 
3.1(a) 

ทดสอบยอยครัง้ที่ 1
สอบกลางภาค 
ทดสอบยอยครัง้ที่ 2 
สอบปลายภาค 
 

4 
8 
12 
17 
 

10%
25% 
10% 
25% 

2 

1.1(a,b,c), 
2.1(a,b,c,d), 

3.1(a), 
4.1(a,b,c),5.1
(a,b,c,d,e,f), 

วิเคราะหกรณีศึกษา คนควา การนําเสนอ
รายงาน 
การทาํงานกลุมและผลงาน 
การอานและสรปุบทความ 
การสงงานตามที่มอบหมาย  
 

ตลอดภาค
การศึกษา 

20% 

3 
1.1(a,b,c), 

3.1(a) 

การเขาชั้นเรยีน
การมีสวนรวม อภิปราย เสนอความคิดเห็น
ในชัน้เรยีน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10% 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. เอกสารและตําราหลัก 
Ralph Stair, George Reynolds (200x). Fundamental of Information System, Thomson Course 

Technology 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

John Preston, Sally Preston, Robert L. Ferrett, ”Computer Literacy for IC3”, ISBN-10: 
0135017092, ISBN-13:  9780135017098, Prentice Hall, 2010 

 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

เว็บไซต ที่เก่ียวกับหัวขอในประมวลรายวิชา เชน Wikipedia คําอธิบายศัพท  
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หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดทําโดยนักศึกษา ไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและ
ความเห็นจากนักศึกษาไดดังน้ี 

- การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 
- การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 
- แบบประเมินผูสอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ขอเสนอแนะผานเว็บบอรด ที่อาจารยผูสอนไดจัดทําเปนชองทางการสื่อสารกับนักศึกษา

2. กลยุทธการประเมินการสอน 
ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังน้ี 

- การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม

สมอง และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังน้ี 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา
ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการ

เรียนรูในวิชา ไดจาก การสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ
ทดสอบยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังน้ี 

- การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย อ่ืน หรือ
ผูทรงคุณวุฒิ ที่ไมใชอาจารยประจําหลักสูตร  

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 

และรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากขึ้น ดังน้ี 
- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูน้ีกับปญหา

ที่มาจากงานวิจัยของอาจารยหรืออุตสาหกรรมตาง ๆ 
 


