โครงสร้าง 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร
	1.
	ชื่อ  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   General Education Program

	2.
	โครงสร้าง 

	       
	กำหนดให้เรียน ไม่น้อยกว่า
	24
	หน่วยกิต  
	
	

	
	รายวิชาบังคับ
	9
	หน่วยกิต
	
	

	
	รายวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า
	15
	หน่วยกิต
	
	

	
	2.1 
	รายวิชาบังคับ                          
	9
	หน่วยกิต
	

	          
	1) กลุ่มวิชาพลเมืองคุณภาพ
	3
	หน่วยกิต
	

	 
	
	02500109
	วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร
	3(2-2-5)

	
	2) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  
	6
	หน่วยกิต
	

	
	โดยเลือกเรียนจากรายวิชาในแต่ละกลุ่มๆ ละ 1 รายวิชา ดังนี้
	

	
	2.1) กลุ่มที่ 1
	

	
	
	01550108
	ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
	3(2-2-5)

	
	
	01550110
	ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ
	3(2-2-5)

	
	2.2) กลุ่มที่ 2
	
	

	
	
	01550107
	ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม
	3(2-2-5)

	
	
	01550109
	ภาษาอังกฤษเพื่อพิชิตข้อสอบมาตรฐาน
	3(2-2-5)

	                               
	2.2
	รายวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า         
	
	15
	หน่วยกิต
	

	โดยรายวิชาเลือกต้องไม่ซ้ำกับรายวิชาบังคับ และเมื่อรวมกับรายวิชาบังคับแล้วต้องครอบคลุม 5 กลุ่มวิชา ดังต่อไปนี้

	กลุ่มวิชาที่ 1 พลเมืองคุณภาพ
	

	
	02560101
	กฎหมายในชีวิตประจำวัน
	3(3-0-6)

	
	02500110
	การจัดการชีวิตอย่างสร้างสรรค์
	3(3-0-6)

	
	01502101
	คนดีมีเสน่ห์
	3(3-0-6)

	
	02500111
	จริยศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต
	3(3-0-6)

	
	02550101
	พลังพลเมือง
	3(3-0-6)

	
	02500112
	มรดกภูมิปัญญา
	3(3-0-6)

	
	02500113
	สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิตในยุคดิจิทัล
	3(3-0-6)

	
	02500114
	วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง
	3(2-2-5)

	
	02550102
	เหตุการณ์โลกปัจจุบัน
	3(3-0-6)

	
	02530101
	ถอดรหัสอาเซียน
	3(3-0-6)

		


	02500115
	โบราณคดีอนุภูมิภาคลุ่มน้ำโขง



	3(3-0-6)




	
	

	กลุ่มวิชาที่ 2 สุขภาวะที่ดี
	

	
	05000105
	การเกษตรครัวเรือน
	3(3-0-6)

	
	05070101
	การแปรรูปอาหารท้องถิ่นสุขภาพดี
	3(2-2-5)

	
	04080101
	การออกกำลังกายเพื่อสุขภาพ
	3(3-0-6)

	
	05000106
	ความมั่นคงทางอาหาร
	3(2-2-5)

	
	04140101
	เพศศึกษารอบด้าน
	3(2-2-5)

	
	02500116
	ทักษะชีวิต
	3(2-2-5)

	
	01510101
	ปรัชญาชีวิต
	3(3-0-6)

	
	01500114
	รักตัวเองให้เป็น ด้วยจิตตปัญญาศึกษา
	3(3-0-6)

	
	02500117
	วัคซีนป้องกัน "โลก"
	3(3-0-6)

	
	04000110
	สิ่งแวดล้อมกับความสุข
	3(3-0-6)

	
	04070101
	สุขภาวะเพื่อชีวิตที่ดี
	3(3-0-6)

	




	04510101
	อาหารเพื่อสุขภาพ


	3(2-2-5)









	กลุ่มวิชาที่ 3 ภาษาและการสื่อสาร
	

	
	01540110
	การเขียนเพื่อพัฒนาชีวิต
	3(3-0-6)

	
	01540111
	การอ่านเพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม
	3(3-0-6)

	
	01590101
	ท่องโลกฝรั่งเศส
	3(3-0-6)

	
	01500115
	นานาภาษาสื่อ
	3(2-2-5)

	
	01570103
	ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร
	3(2-2-5)

	
	01560103
	ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร
	3(3-0-6)

	
	01540112
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร
	3(3-0-6)

	
	01670103
	ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร
	3(2-2-5)

	
	01500116
	ภาษาและวัฒนธรรมลุ่มน้ำโขง
	3(2-2-5)

	
	01710103
	ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร
	3(2-2-5)

	
	01710104
	ภาษาเวียดนามสำหรับการท่องเที่ยว
	3(2-2-5)

	
	01550106
	ภาษาอังกฤษเพื่อการท่องเที่ยวและการพักผ่อนอย่างยั่งยืน
	3(3-0-6)

	
	01550107
	ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม
	3(2-2-5)

	
	01550108
	ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
	3(2-2-5)

	
	01550109
	ภาษาอังกฤษเพื่อพิชิตข้อสอบมาตรฐาน
	3(2-2-5)

	
	01550110
	ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ
	3(2-2-5)

	กลุ่มวิชาที่ 4 ทักษะการเรียนรู้และการทำงาน
	

	
	02500118
	กลยุทธ์การทำงานเป็นทีม
	3(2-2-5)

	
	02520101
	การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
	3(2-2-5)

	
	03620101
	การเป็นผู้ประกอบการ
	3(2-2-5)

	
	01500117
	เกมและสันทนาการ
	3(2-2-5)

	
	01030101
	โค้ดดิ้งกับการพัฒนาทักษะในยุคศตวรรษที่ 21
	3(2-2-5)

	
	02530102
	ฉันต้องรอด ในโลกที่อยู่ยาก
	3(2-2-5)

	
	01630101
	การรู้สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต
	3(2-2-5)

	
	01500118
	ทักษะชีวิตพิชิตเป้าหมาย
	3(2-2-5)

	
	05180101
	ธุรกิจฟาร์มในยุคดิจิทัล
	3(2-2-5)

	
	05630101
	เมือง เพลิน เพลิน (การจัดการสิ่งแวดล้อมเมืองและชุมชน)
	3(2-2-5)

	
	04090101
	ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์
	3(3-0-6)

	
	02500119
	วิถีชีวาคาเฟ่
	3(2-2-5)

	
	04000112
	วิทยาศาสตร์สร้างสุนทรีย์
	3(2-2-5)

	
	04510102
	ศิลปะการปรุงแต่งอาหาร
	3(1-4-4)

	
	04000111
	วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต
	3(2-2-5)

	
	03610101
	หมากล้อมกับการพัฒนาความคิดทางธุรกิจ
	3(3-0-6)

	
	05500104
	อาชีวอนามัยและความปลอดภัย
	3(3-0-6)

	กลุ่มวิชาที่ 5 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล
	

	
	05000107
	การเกษตรสมัยใหม่
	3(2-2-5)

	
	03540101
	การตลาดออนไลน์
	3(2-2-5)

	
	04120101
	การประยุกต์เทคโนโลยีความจริงเสริม
	3(2-2-5)

	
	02540101
	แผนที่และการสำรวจ
	3(2-2-5)

	
	04000113
	การรู้เท่าทันสื่อ
	3(2-2-5)

	
	02520102
	การออกแบบผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น
	3(2-2-5)

	
	04120102
	การออกแบบงานนำเสนอด้วยอินโฟกราฟิก
	3(2-2-5)

	
	04120103
	ชีวิตอัจฉริยะด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
	3(2-2-5)

	
	04120104
	ทักษะดิจิทัลแห่งศตวรรษ
	3(2-2-5)

	
	04000114
	เทคนิคการถ่ายภาพบนโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน
	3(2-2-5)

	
	03500105
	การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการซื้อขายหลักทรัพย์ออนไลน์
	3(2-2-5)

	
	04120105
	นักสร้างสื่อดิจิทัลบนแพลตฟอร์มออนไลน์
	3(2-2-5)

	
	04000115
	พลังงานและเทคโนโลยีเพื่อชีวิตยุคดิจิทัล
	3(2-2-5)

	
	04120106
	โมบายแอปพลิเคชันในยุคดิจิทัล
	3(2-2-5)

	
	04000116
	รู้เท่าทันความปลอดภัยไซเบอร์
	3(2-2-5)

	
	04060101
	วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษที่ 21
	3(2-2-5)

	
	04000117
	แอปพลิเคชันสำหรับชีวิตประจำวัน
	3(2-2-5)



หน้า 2 จาก 3

